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Editorial — An dieser Stelle
geht es weiter. Nach dem
ersten CYNETART Magazin
vom August fithren wir die
Reihe mit programmatischen
Einfiihrungen zum diesjah-
rigen Festival fort. Und bald
ist es soweit. Dann leben
wir CYNETART. CY fiir cy-
ber, also die Kybernetik im
Sinne Norbert Wieners fiir
die Beschreibung von Daten-
flissenin Lebewesen und
Maschinen, NET fiir das
Netz, also fiir das Verbin-
dende und ART nicht etwa
fiir Kunst, sondern die bio-
logische Art des Menschen.
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Magazin 2

— Ganz im Sinne der Ver-

netzung integriert die
CYNETART lokale Initiati-
ven wie undsonstso oder
Partnerveranstaltungen
wie den Deutschen Multi-
mediapreis fiir Kinder und
Jugendliche MB21 sowie die
Ausstellung des Kunsthauses
Dresden FEINDBILD 2.0.

— Und wir sind nicht allein.
Zusammen mit a

teren Festivals ist di
CYNETART Partnef des
europaischen Ve¢rne
zungs- und Kooperatiens-
projektes E.C.A.S. - Net-
working Tomorrow’s Art
For An Unknown Future.
Ein Verbund der neueren
Generation von Medien-
kunstfestivals. Dafiir steht
stellvertretend das Veran-
staltungsformat Automatic
Clubbing.

— Ralf Denke hat sich das
audiovisuelle und musika-
lische Programm schon
einmal angesehen und ver-
spricht aus tiefsten Herzen
ein delikates Cluster.
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TRANSDUCERj l

= -

Ein einzelnes menschliches Haar -
Madein zunachst bIoBeliké')rperIichera
Uberrest, doch allein die Moglich-
keit biowissenschaftlicher Apaly-
se erhebt es daruber hinaus

zum signifikanten Informations-
trager mit personenbezogener
Aussagekraft.

Kinstlerin

Ingredients and Dimensions

Senses

Post Mortem

T Meine kleine Farm: Die Fleischfliegen <Sm

Made in sind eine Familie der Zweiflugler Diptera) und ge-
| horen hier zu den Fliegen Brachycera). Die Larven
Ingredients and

Dimensions der Sarcophaga-Arten leben meist in Aas oder
in Kot (Koprophagie).

Senses
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I .. . . Kunstler
ZykI0|de (von lateinisch cyclus beziehungsweise 4 ¢ und Michel Décosterd alias Cod Act

griechisch kyklos = Kreis und eidés = ahnlich):
markiert man am Rand eines Kreises

. . . Ingredients and Dimensions
elnen Punkt Und IaSSt den KI’GIS —?Unf mit;inanderverbundene Stahlrohre

zu je rund einem Meter Lange

auf einer Geraden entlang rollen,  -cnmricbwer

- eine Hydraulikpumpe

dann beschreibt der markierte - einlutsprecher jo Zylnder

- drei Scheinwerfer
Punkt eine Kurve - die Zykloide. .

- 600 Kilogramm Gewicht

Made in
Lausanne (cH), 2009

Senses
Ein Stahlkoloss erzeugt organisch flieBe
Bewegungen begleitet von so
Klangen

v The truth is a

Kdinstlerin

TEL compr

Made in
Berlin, 2009

Ingredients and Dimensions
- ein Becken (816 xL 16 x H 0,6 Meter)
aus Stahl und Plexiglas
-1.000 Liter schwarze Flussigkeit
- zwei Lautsprecher
- ein pneumatisches System
- drei Spots
- mindestens drei mal vier Meter Flache
- 800 Kilogramm Masse

Senses

Synasthetische Wahrnehmung: ansteigendes
Warnsignal, schussartige Klangentladung,
Eruption, spritzendes, schwarzes Wasser
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LAG

Kiinstler
UIf Langheinrich

Made in
Accra (GH), 2010

Ingredients and Dimensions

- vier Beamer

- 39 Quadratmeter MDF-Platten

- acht Liter Ultra Silver 3-D-Farbe

- driftendes Licht

- stereoskopische Projektionsfelder
—100 3-D-Brillen

Senses
Optische Erfahrungsraume und
Hintergrundrauschen

Sensitive To Pleasure

Kiinstlerin
Sonia Cillari

Made in
Amsterdam (L), 2010

Ingredients and Dimensions

- ein ambisonischer Kubus aus
Holz (8256 x L 256 x H 2,56 Meter)

- 32 Quadratmeter Dammstoff

- eine menschliche Antenne

- ein Transmitter

- electric impulse interface

- electric-field sensing interface

- vier Empfangerplatten

- acht Lautsprecher

- Infrarot

- dimmable lights interface

Senses

Beriihrungen, die hér- und sicht-
bar werden. Kérpererfahrung
zwischen Lust und Schmerz und
die Frage nach dem Phanomen
Voyeurismus.

Sensitive to Pleasure darf als eine Hommage an
Ovids Pygmalion Buch 10, vers 243 f) gelesen werden:
Der Kiinstler Pygmalion hat mit der Frauen-

welt abgeschlossen und lebt nur noch fiir seine
Bildhauerei. Ohne bewusst an das weibliche
Geschlecht zu denken, erschafft er eine Elfen-
beinstatue, die wie eine lebendige Frau aussieht.
Er behandelt das Abbild immer mehr wie einen
echten Menschen und verliebt sichE« 1[5 [Ted 1]}
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/ Philipp Demankowski Let’s t|C| ® ate!

Fast zwanzig Jahre, nachdem sich die Electronica- oder Intelligent-
Dance-Music-Kiinstler das erste Mal von traditioneller Clubmusik
gelangweilt zeigten, sind Techno und House mit Tanzimperativ
wieder gut in Schuss. Die Clubs sind voll, der Nachwuchs ist dank
erschwinglicher Hardware und relativ einfach zu handhabender
Software gesichert. Die pessimistischen Prophezeiungen von da-
mals, elektronische Musik wiirde bald liberwiegend im Bar- oder
gar Konzerthallenkontext stattfinden, haben sich jedenfalls nicht
bewahrheitet. Dennoch ist der Einfluss der Electronica-Pioniere
nicht zu unterschatzen. Nicht nur war die Lust am musikalischen
Experiment Initialziindung fiir.die Aufsplittung der elektronischen
Musik in unzéhlige Subgenres von Jungle bis Post-Dubstep. Die
Arbeit von IDM-affinen Multimedia-Kiinstlern, wie dem Hex-Kollektiv
aus London, hob das audiovisuelle Club-Erlebnis insofern auf ein
neues Niveau, als dass die traditionellen Lichteffekte auf den Raves
durch Video-Samples und Filmprojektionen erganzt wurden. Dariiber
hinaus produzierte Hex die ersten interaktiven Alben auf Basis der
CDi-Technologie - wenn auch noch ausschlieBlich fiir das heimische
Wohnzimmer.

=== \lit den zunehmend ausgereiften Technologien in der digi-
talisierten Welt wird auch die Forderung nach einer Intelligent Club
Experience wieder lauter, in der die Tanzer nicht mehr nur als pas-
sive Konsumenten agieren, sondern im.Club.selber auf Entwicklung,
Gestaltung und Wirkung der Party Einfluss nehmen kénnen. Partizi-
pation durch Interaktion soll demnach mehr sein als das Abgeben
einer Musikwunschliste beim DJ, und die typische Kinstler-Publikum-
Beziehung soll weniger einseitig werden. Unter der Pramisse, dass
die kiinstlerische Autoritat auch weiterhin beim DJ, Live-Act oder
VJ liegt, er oder sie also liber Steuerungskompetenzen hinsichtlich
der unterschiedlichen Einflussformen verfigt, entwickeln zahlreiche
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festspielhaus hellerau Rahmenprogramm

Teilzeit-Raver meist im universitdaren Rahmen Interfaces, die Par-
tizipation ermdglichen sollen. Die Ansatze sind dabei durchaus
unterschiedlich. In den bereits bestehenden so genannten Oko-
Clubs in London und Rotterdam sorgen die Ténzer durch ihre Bewe-
gungen selbst fiir den Strom, und die Helligkeit im Club zeigt ihnen an,
wieviel Energie sie gerade freisetzen. Andere Projekte setzen mit-
tels Sensoren die Bewegungen der Tanzer visuell um'oder erlauben
es den Besuchern, iiber einen Terminal eigenes Bildmaterial an
den VJ zu senden, der dieses dann in seine Projektionen einbe-
ziehen kann. Auch auf der auditiven Ebene gibt es Interaktions-
moglichkeiten. Mit dem interaktiven Tanzflur/von DS-X.org und
Jacob Korn, der bereits auf der CYNETART zu erleben war, kénnen
die Tanzer Teile von visuellen Umgebungen durch Beriihrungen
virtuell triggern, um damit Samples, Synthesizer- oder Drum-Machine-
Sounds auszulésen und die laufende Musik zu bereichern.

p— Partizipation wird freilich auch véllig technologiefern initi-
iert. Die Dynamik, die das Publikum durch téanzerische oder andere
soziale Interaktionen herstellt, ist letztendlich nach wie vor das wich-
tigste Einflussmittel fiir das Gelingen einer Party. Denn selbst DJs,
deren kiinstlerische Linie im Set relativ starr ist, schielen immer auch
mit einem Auge auf die Reaktionen des Publikums.

p— 1)as Partizipationsprinzip ist auch fiir das junge Dresdner La-
bel Uncanny Valley essenziell. Nicht nur beziiglich der Publikumsre-
aktionen, auch innerhalb.der Organisationsstrukturen des

Labels selbst. Jeder der Beteiligten bringt sich mit seinen 37
Starken ein. Entscheidungen werden weitestgehend im Dia-

log getroffen. Am 13. November werden sich das Label und dessen
Kiinstler auf der CYNETART 2010 im Rahmen des Formats Automatic
Clubbing prasentieren. Hierbei wird das von Jacob Korn und den Jungs
von intolight entwickelte Instrument Uncanny Heroes zum Einsatz ge-
bracht. Viel mehr Partizipation kann man eigentlich kaum erwarten.

http://uncannyyalley.de
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Ausstellung, Community-
und Diskussionsplatt-
form zu Bild- und
Bedeutungsproduktionen
im digitalen Zeitalter

Er6ffnung am Freitag,
den 08. Oktober 2010
um 19:00 Uhr

09. Oktober bis
19. Dezember 2010

Kunsthaus Dresden
Stadtische Galerie fiir
Gegenwartskunst
Rahnitzgasse 8
Dresden-Neustadt

http: //feind-bild.net

/ Christoph Wachter & Mathias Jud FEI N DBILD 2.0 Von Killergame und Karikaturenstreit

bis zu Raubkopie und Radikaldemokratie zeichnen sich im digitalen Raum neue Fronten ab. Die Versuche der Einschrankun-
gen und der Kontrolle des Internets verscharfen den Streit, erscheinen sie doch als Verrat am Ideal der freien Kommunika-
tionsgesellschaft. Die offene, partizipative Installation FEINDBILD 2.0 im Kunsthaus Dresden entwickelt von den Schweizer
Kunstlern Christoph Wachter & Mathias Jud spurt diesem Spannungsverhaltnis nach. Explizite Darstellungen der Gewalt und
der Karper, sowie die Auseinandersetzungen um politische und religiose Zeichen kénnen im Museumsraum neu verhandelt
werden. Netzkulturen, interessierte Gruppen sowie Besucherlnnen sind eingeladen, in die Ausstellung in allen Raume des
Kunsthauses Dresden direkt einzugreifen und mitzuwirken, die streitbaren Bilder auch in kunsthistorischer, ethischer und as-
thetischer Hinsicht neu zu ergriinden.

w55 \\orld Wide Web als offene, freie Kommunikations- und Wissensmaschine weckt Hoffnungen. Frei wahlbare
Communities entstehen an Stelle zwingender Schicksalsgemeinschaften. Unterschiedliche politische, ¢konomische oder
machtstrategische Positionen lassen sich in Netzcommunities und Emanzipationsbewegungen ausformen.

=== D)5 digitale Zeitalter beschert aber auch neue Spannungen und Briiche. Ein Legitimations- und Verteilungskampf
entbrennt zwischen den unterschiedlichen Interessengruppen hinsichtlich einer Kontrolle der Kommunikationskanale.
== \/o allem Bilder werden in der schwer kontrollierbaren Prasenz des Internets immer wieder Ausléser heftiger Werte-
konflikte und -debatten. Spezifische Darstellungen sind zentrale Aspekte des Zusammenhalts unterschiedlicher Communities.
Dartber hinaus werden die Betrachterlnnen aber in digitalen Kommunikationsprozesse direkt involviert in fatale Verstrickungen.
Karikaturen fihren zu Unruhen mit vielen Toten, Bauformen oder Kopfbedeckungen werden zur untiberwindlichen Distiktion
erhoben und einzig fiir ein weiteres Munitionieren des Bilderkrieges werden Menschen gefoltert und hingerichtet. Debatten um
Bildordnungen, um Darstellungsverbote und Jugendschutz greifen nur sehr bedingt. Vermehrt und in komplexer Weise sind
wir auf uns selbst zuriickgeworfen.

== )\ ch die schwindende Privatsphare und die permanente, mediale Ubermittiung und Vermittiung von Persénlichkeits-
aspekten mischen die Faktoren des Eindrucks und des Ausdrucks und formieren individuelle Betrachtungen zu bedeutenden
Handlungen. Eine scheinbar passive Betrachtung erzeugt heute eine enorme Sichtbarkeit, das Aufrufen einer Web-

seite, das Herumspazieren mit einem Mobiltelefon — nahezu alles was wir tun, generiert Daten. Die angefallenen 39
Logfiles, History-Lists oder Georeferenzen greifen dem eigenen Betrachten permanent voraus und pragen als Wer-
bebanner, Suchresultate oder Partnervorschlage des Online-Datings unsere kiinftigen Ansichten. Der offene Betrachtungs-
prozess verkUrzt sich innerhalb der digitalen Bilderflut: die konsumierten Bilder werden selbst zu Erkennungszeichen oder zu
Bekenntnissen - und im Gegenzug wird das Bild selbst zum Feind-Bild.

" Djc Ausstellung FEINDBILD 2.0 untersucht Potenzial und Strategien, mit denen sich eine Bildgewalt und eine Bedeu-
tungsmacht neu verhandeln lasst.

Bildende Kunst, aber auch digitale Netzwerke schaffen eine Offenheit als Erkenntnisoption. Duchamp wies mit dem Rea-
dymade bereits in eine Richtung, die spater unter dem Begriff des »Offenen Kunstwerks« Schule machte. In einer bedeu-
tungsoffenen Anordnung stehen die Rezeptionsbedingungen und die eigene Bedeutung im Zentrum der Auseinandersetzung.
Das offene Kunstwerk will die Herausforderung der Wahrnehmungsprozesse, des sinnlichen Betrachtens und menschlichen
Reflektierens schlechthin. Die Installation »Feindbild« adaptiert diese Herausforderung in Form einer veranderbaren, offenen
Versuchsanordnung, in der Besucherlnnen, Netzcommunities und Betroffene selbst zu Wort kommen und sich selbst und ihren
eigenen Umgang mitten in einer Bilderflut und Bildergeschichte ausprobieren konnen.

w7, qriffsrechte auf Bilder und das Recht am eigenen Bild werden an Hand diskontinuierlicher Biografien evaluiert; die
Sousveillance fragt nach den Formen von Bildgewalt und dem Dilemma omniprasenter Uberwachung; Projekte gegen Neona-
zis unterwandern die rechtsradikale Unterwanderung; eine Spurensicherung zu Horrorfilmen sucht nach der Greifbarkeit des
Unbegreiflichen; schlieBlich wird das ganze Kunsthaus zum Battleground und der Ausstellungsraum wird mittels Ego-Shooter
erobert, wodurch das Bespielen virtueller Raume den Austragungsort der Bilderstreite heimsucht - und umgekehrt eine
Tradition der Schreckensbilder (wie Goyas Reihe »Desastres«) neue Gesichtspunkte auf den gegenwartigen Bilderstreit erlaubt.
= )35 gesamte Kunsthaus wird zur offenen Installation, in der das Schwemmgut aus dem digitalen Fluss und die Ver-
handlungsprozesse, die es auslost, gemeinsam neu betrachtet werden und neue Formen der Community und des Austauschs
ergriinden werden konnen.

w35 2007 begonnene Projekt »picidae« (Mauerspecht) der Kiinstler Christoph Wachter & Mathias Jud erhielt im
Rahmen der CYNETart 08 den Férderpreis der Sachsischen Staatsministerin fir Wissenschaft und Kunst.
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— Frauke Herrmann 2 DeutSChe
Multimediapreis MB 21

" /B0 ist der groBte deutsche Multimediapreis fiir
Kinder und Jugendliche im Alter von bis zu 21 Jahren. Hier
konnen Jungs und Madchen, die mit der digitalen Medienwelt
von Computern, Games, Web 2.0 & Co. oder Musik, Ton und
Bild vertraut sind, ihre eigenen multimedialen Produktionen
einer groRen Offentlichkeit vorstellen.

[ istanden vor zwolf Jahren aus einem kleinen,
feinen Filmwettbewerb in Radebeul, hat sich MB21 zu einer
Plattform fiir die Web-2.0-Generation entwickelt.

=== Gaon7 gleich ob Experte oder Einsteiger, jeder Einfall
jede Produktion ist wilkommen, solange sie multimedial ist. Der
Gerechtigkeit halber wird fur den Wettbewerb lediglich in Alters-
klassen unterschieden. »Es ist erstaunlich, was so manch kleiner
Computerfan schon gestaltet. Deshalb kénnen bei uns schon
Vorschulkinder mitmachen. Die GroBeren, die Teenager, sind
zum Teil schon richtige Profis, die mit Kreativitat, Sinnhaftigkeit
und Talent Uberzeugen, schwarmt Daniel Seitz, Projektleiter
bei MB21. Bis zum 1. Oktober konnen die Kids und Teens dieses
Jahr ihre Beitrage in Kategorien wie Weblogs, digitalen Klangen,
Machinimas, Podcasts oder Robotics einreichen. Fir alle, die be-
reits eine kreative Projektidee, nicht aber das nétige Know-How
oder die zur Umsetzung notwendige Technik, besitzen, gibt es
die Mediale Baustelle. In diesem Wettbewerbsbereich pramiert
MB21 keine fertigen Produkte, sondern Ideen und Konzepte. Zu
gewinnen gibt es die Teilnahme an einem Multimedia-Workshop.
= |nsqesamt vergibt der Deutsche Multimediapreis
Geld- und Sachpreise im Wert von 10.000 Euro. Zum Aus-
wahlverfahren erlautert Doreen Mewes vom Wettbewerbs-
buro: »Eine Jury sichtet und bewertet alle Einreichungen und
nominiert die besten Einsendungen fiir den 12. Deutschen
Multimediapreis sowie drei Beitrage fir den mit 1000 Euro do-
tierten Medienkunstpreis der Landeshauptstadt Dresden, den
diese und das Medienkulturzentrum Dresden in Kooperation
mit dem CYNETART-Festival verleihen.«

= i Nominierten aller Kategorien werden zum MB21-
Festival vom 12. bis 14. November 2010 nach Dresden eingela-
den. Neben zahlreichen Mitmach-Aktionen und Medienkunst-
projekten wird als Hohepunkt der 12. Deutsche Multimediapreis
Uberreicht. Weiterhin werden die Preistrager des MB21-Wettbe-
werbes am 14. November zu einem interaktiven Frihstick zur
CYNETART 2010 in das Festspielhaus Hellerau eingeladen.
" \/cranstaltet und organisiert wird MB21 vom Medienkul-
turzentrum Dresden e.V. und netzcheckersde, dem Jugendpor-
tal fir digitale Kultur. Netzcheckers.de ist Teil von Jugend Online,
einem Projekt der IJAB-Fachstelle fir Internationale Jugend-
arbeit der Bundesrepublik Deutschland e.V. und wird gefordert
durch das Bundesministerium fir Familie, Senioren, Frauen und
Jugend.

http: //mb21.de -—
ooolo=I

medialebildwelten
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Mirror

- - - - Kiinstler
Spieglein, Spieglein an der Wand... Johanna Roggan, Matthias Hirtia,

Frieder WeiB3 und Michael Lotz

Made in
Dresden, 2010

Ingredients

- Camera-Motion-Sensing-System
- Skype OSC

- zwei Kalypso-Rechner

- zwei Kopfhorer

- eine Infrarotkamera

Senses
Sich selbst sehend und hérend durch
jemanden anderes hindurch erfahren.

FI

Frilhstick »Der Alienist eininder
_— irdischen Umgebung
Doppeldenk™ fremdes Wesen und fiir
Leinsig, 2009 uns ein Symbol unserer
eigenen Entfremdung

Ingredients and Dimensions

- Acryl inder he
-LED’s
-pve schaft.«
- ein hoélzernes Podest
- GesamtmaBe:

B1,4 x L 1,3 x H1,2 Meter

Senses
Ein farbenfrohes Meditations-
objekt zum Thema Mystik und
Mythen
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Kinsler [oszo 34]™

Ritchie Riediger

Made in
Leipzig, 2009

Ingredients and Dimensions Seltsam, im Nebel zu wandern!

- ein leerer, weier Raum

- eine Nebelmaschine Einsam ist jeder Busch und Stein,

- ein winziger Flachbildschirm

:siigrs'l'(;zgziiitscheinwerfer Keln Baum Sleht den andern,
Senses Jedel’ |St a”e'n. (Hermann Hesse: Im Nebel, 1905)

Komprimierter Nebel, gleiBendes Licht und
plotzlich Augenkontakt.

e ering Default to Public

Made in

Berlin, 2008 - 2010 That,s hOW the

Ingredients and
Dimensions

- ein Computer '

- Drucker, Projektoren, e W O r S U
Screens

- selbstgeschriebene
Software

- Zugang zu Sozialen
Netzwerken wie
Twitter, Facebook,
Flickr und anderen

- vorbeiziehendes
Publikum

Senses
Zurschaustellung der
eigenen Gedanken im
offentlichen Raum
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Kdinstler

Made in

Ingredients and Dimensions

Senses

MoshPit Amp

Welcome to a
new ﬂ |
VEEYennium!

-

WOPPO
IT'S LIKE SHOOTING WEAPONS IN A CREATIVE WAY!

WE WANT TO SEE THE POP-PIRATE WALKING Kunstlor

THE HIGHSTREET SHOOTING BULLETS OF STYLE!

Kdinstler

Made in

Ingredients and Dimensions

Senses
Ein spielerischer Galerierundgang am Platz -
visuelle Action per Joystick.

Made in ﬁ:
Ingredients und Dimensions

Senses

Art Zeppelin / Imaginary Pavilion
of Bosnia and Herzegovina

lgor Sovilj ist ein
sehr guter Koch!
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Die Entourage des Wettbewerbs

Tanzbare und optische Delikatessen zur CYNETART 2010
— Die Ausstellung zum diesjahrigen Wettbewerb der
CYNETART wird von einem hochwertigen Rahmen-

programm begleitet, das sich des konzeptionellen Credos
synasthetischer Grenzerfahrungen annimmt. Dazu
werden neben den erfahrenswerten Wettbewerbsbei-
tragen zahlreiche Begehrlichkeiten sowie illustre Gaste
présentiert.

— Den Auftakt bildet die Soiree nach der offiziellen
Er6ffnung und Preisverleihung (Donnerstag, 11. November).
Hierzu wird — Kali Avaaz ein musikalisches Gastspiel
geben. Ihre friihen Experimentalmusikeinflisse lassen
sich noch heute in den eher zartlich-spharischen und
technoiden Klangmustern ihrer stilsicheren Mixdarbietun-
gen erkennen.

_—— Zum Start der Automatic Clubbing Night | (Freitag,
12. November) prasentiert die CYNETART ein hochwertiges
Cluster an Musikern und Videokiinstlern. Das Projekt
—— Zerkalo, eine Kollaboration von Victoria Lukas und
dem Elektropionier Gerald Donald alias Heinrich Mueller,
offeriert eine Melange aus prunkenden Sequenzerlinien,

pulsierenden Knackbeats und die beseelten Vokalkraft
von Lukas. Zudem wurde das spanische Nachwuchs-
talent — Annie Hall aka Analogica verpflichtet. Die
emotionsgeladene Collage ihrer Live-Auftritte subsummiert
kantigen Elektro, Acid und Techno mit melodischen
Komponenten der frihen IDM-Bewegung der Neunziger.
Fir den Abschlussreigen dieses transzendalen Klub-
abends sorgt die aus New York kommende — Veronica
Vasicka - Griinderin des Labels Minimal Wave und Ur-
heberin der East Village Radioshow. Sie ist auf knusprige
Italo-Synthiepophymnen und kiihlen New Wave spezialisiert
und wird an diesem Abend den Sound ihres Labels
prasentieren. lhr zur Seite steht der DJ, Produzent und
Labelgriinder von Nation Records Chicago, — TRAXX,
dessen hochemotionale Kompositionen einen Garant fiir
eine progressive Tanzflurmischung darstellen.

— Die samstagliche Bewegungsgarantie wird duch
das junge Dresdner Label — Uncanny Valley sicherge-
stellt. Der musikalische Vorzeigeexport — Jacob Korn
wird gemeinsam mit lokalen Audio- und Videokunstlern
ein exklusives Setting kreieren, das wahrend der Festi-
valwoche in einem Workshop erarbeitet wird. Demnach
gibt es keine Kunst vom Band, sondern ein echtes Uber-
raschungsei mit einer einzigartigen Labelprasentation, die
von der kreativen Schopfungshohe ihrer Protagonisten
lebt. Gleichwohl kann das Publikum wieder Teil dieser
Darbietung werden. Abgerundet wird der Abend durch
—— Oni Ayhun, der ganz auBergewohnlichen Techno
spielen wird sowie — Credit 00.

—— Nach der unerschopflichen Tanzflurprasenz kom-
plettiert die CYNETART 2010 ihr Programm mit mehreren
kinstlerisch herausragenden audiovisuellen Projekten. Das
Dienstagsbankett (16. November, 21 Uhr) wird der Gaste-
schar durch — D-Fuse serviert. Dieses Kiinstlerkollektiv
aus London ist sowohl in Kunst- und Business-Zirkeln
angekommen. Einerseits staffierten sie vielfaltige Aus-
stellungen und architektonische Kunstraume mit ihren
teilweise gesellschaftskritischen Visualisierungen auf glo-
baler Ebene aus, andererseits ist es ihnen gelungen, ihren
Konzeptionen eine gewisse Marktreife zuteil werden

festspielhaus hellerau

zu lassen, die von der Markenwirtschaft umgarnt wird.
Als Pioniere der VJ-Kultur kreieren sie einen kritischen
Surrealismus, der sich des Konfliktreichtums unserer
sozialen und ckosystemischen Umwelt musikalisch
und visuell annimmt.

— Die aktuelle AV-Performance Particle dekonstruiert
urbane Strukturen und bringt dabei das Bild einer Stadt
zum Vorschein, die im immateriellen Netzwerk genauso
existiert wie im tatsachlichen Raum. Particle entzieht sich
dem Reiz einer beliebigen Technik-Utopie und erforscht
so auch die Briiche und Reibungen, die an der Grenze
zwischen der virtuellen und der gelebten Erfahrung
entstehen.

—— Nachfolgen wird an diesem Abend — UIf Langheinrich
mit seiner audiovisuellen Auffihrung DRIFT (16. Novem-
ber, 22.30 Uhr). Sein Konzept basiert wesentlich auf der
Technologie der Granularsynthese. Das allein ist noch
nichts grundsatzlich Neuartiges. Vielmehr wird es durch
Langheinrichs individuelle Umsetzung reizvollendend - er
zergliedert realistische, hochaufgeloste 35-mm-Format-
Szenen in abstrakte Partikel aus zitternden Bildrastern
und wabernden Musikgittern. Es entsteht eine feingliedrige
und fragile Metamorphose aus Bild und Ton, wéahrend die
audiovisuellen Elemente aufsteigen und fallen, miteinander
verschmelzen, wieder brechen und sich neu ausdehnen.
Dieses Konzeptwerk spannt epische Emotionsbogen, die
in ihrer devianten Eigenhaftigkeit eine beinahe unertragliche
Spannung und Hypnose erzeugen.

—— Der feinsinnigen Dramaturgie der vorangegangenen
Inszenierungen folgend, wird der Ausklang des Festivals
mit der CYNETART Listening Night (17. November, 20 Uhr)
vollzogen. Das nahezu spirituelle Projekt Ldpez Immersive
Sound des Spaniers — Francisco Lopez eroffnet ent-
hemmte Grenzerfahrungen im Innerlichkeitskosmos der
Gaste. Wahrend der Performance kénnen sich die Gaste
liegend und mit verbundenen Augen auf einen mentalen
Trip begeben. Lépez sammelt und archiviert seit iiber
30 Jahren Klangelemente aus der direkten und urbanen
Umwelt. Diese eklektische Offerte wird wesentlich durch
abstrahierte Ambientsphéren des Amazonas-Gebiets ge-
pragt sein. Die Zuhorer erreichen dadurch eine Schau

in ihr personalisiertes Panoptikum, das durch die ikono-
klastische Formung bestehend er Utopien und stereo-
phone Bewusstseinserweiterung verfeinert wird.
Damit gelingt der CYNETART 2010 ein kontrastreicher
Abschluss zur wirbelnden Entourage der pomposen
Festivaltage.

Musik

Ralf Denke fiir das CYNETART Magazin.

In Liebe
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A TELLUN SRR

Foyer Ost Radical ATM Service Installa%n von Ivan Kozenitzky und Frederico Lazcano
Foyer West "’ Klangskulptur von Anke Ecka%

West 2 TRANSDUCERS Mc%ares System von Verena Friedrich

Musikzimmer Post Mortem Insta%on von Jannis Kreft

Ost 1 MoshPit Amp yéal Head Orgasmotron von //////////fur////

West 1 [0s20 34]™ iistallation von Ritchie Riediger

Foyer Ost WOPPOW Crash Color Bullit Chic von ubermorgen.com feat. Annabe
Dalcroze Saal LAG é/éldtafel-lnstallation von Ulf Langheinrich

CYNETART-Lounge Default to Public Tweetscreen von Jens Wunderling

%hStUCk Skulptur von Doppeldenk™
Seitenbiihne Ost /~ Art Zeppelin virtuelle Ausstellung von Igor Sovilj

Slidempore Mirror vernetzte, interaktive Installation

PROGRAMM
S

FREITAG

11.10

ATIC CLUBBING NIGHT 1

51-86 27.390

>

14th INTERNATIONAL FESTIVAL FOR COMPUTER BASED ART

www.cynetart.de
Anderungen vorbehalten ]
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FUR KUNST- UND -

GRAND CITY

STADT-LIEBHABER!

Dresden ab €59, -

UBERNACHTEN IM GRAND CITY HOTEL DRESDEN ZENTRUM:

2 Nachte inklusive Friihsttick

im Einzelzimmer: 59,00 € pro Nacht/Zimmer

im Doppelzimmer: 69,00 € pro Nacht/Zimmer

Gultig vom 02.01.2011 — 31.03.2011, 2 Nachte Minimumaufenthalt

Tel: 0351-21 777 413
www.grandcity-hotel-dresden-zentrum.de
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Wir freuen uns dariber,
Cynetart 2010 beim
Erwerb unserer Ultra Silver 3D
Spezialfarbe fir das Projekt von
Ulf Langheinrich,LAG"
unterstitzen zu durfen.
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Spezialfarbe fiir Projektionsfldchen
www.screengoo.de
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beratung@nicole-wermer.de
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PAULO COELHO
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TAKAKO
SUZUKI

COLLAVOCATION ™ 2225
URAUFFUHRUNG IN HELLERAU BT

Eine Produktion von Tanzplan Dresden

D0 28.10. 20 UHR / FR 29.10. 19 UHR / SA 30.10. 20 UHR
Publikumsgesprach am 30.10. im Anschluss an die Vorstellung

n deutschland

KULTURSTIFTUNG
BUNDES
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A NEW ORDER

ALAUNSTRASSE 29
DRESDEN / GERMANY

YNETART Yee=

WWW.WEARETHESPOT.COM
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